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La premiére raison est que cela
développe le cerveau. Et un
cerveau bien développé c'est
tres utile !

La deuxiéeme raison, c'est que
cela permet d'expérimenter des
méthodes d'opprentissage et de
mémorisation, qui serviront tout
au long de sa vie.

La troisieme raison, c'est de
s’habituer & voir les objets
mathématiques sous plusieurs
formes : 12 c'est un nombre,

c'est aussi 3 x 4 et 2 x 6. On prend
I'habitude d'associer plusieurs
représentations & un méme objet.
Ce quii servira pour plus tard, car
dans le monde mathématique, les
objets ont plusieurs facettes,
plusieurs aspects. On opprend
QusSsi O « décomposer-recomposer »
(je décompose 12 et 2 x 6,

je recompose 12 & partir de 2 x 6),
ce qui est également une
compétence clé en mathématiques.

Connaitre ses tables de multiplication permettra aussi
de faire plus facilement des divisions, et de travailler
plus facilement avec les fractions :

en effet, c’est souvent au moment des fractions que
les blocages se créent. Connaitre les différentes
écritures multiplicatives d'un nombre permet de
comprendre pourquoi les fractions s'écrivent de
plusieurs fagons.

Les tables de multiplication sont trés utiles pour
simplifier des fractions, et faire des opérations sur les
fractions. Et plus tard, dans la scolarité, on fera des
opérations sur les fractions avec des lettres, et sion a
pris I'nabitude de simplifier les fractions qui se
présentent avec des nombres, on pourra facilement le
faire pour les fractions qui se présentent avec des
lettres.

Je vous propose de fabriquer un jeu, qui permet
d'apprendre ses tables de multiplications de fagon
amusante, et également d'apprendre G décomposer
les nombres en produit.

Je me suis inspirée pour créer ce jeu du
puzzle-mandala d’Armelle Géninet, qu'on ne trouve
plus en vente. Je vous recommande d'ailleurs son livre
Faites-les réussir en maths chez Chronique Sociale.




MODE D’EMPLOI

Dans les pages qui suivent, vous allez trouver 4 images. Il vous faut les imprimer. Les deux premieres
vont servir pour faire les pieces du jeu, les deux dernieres seront les plateaux du jeu.

Les pieces:

Coller l'une contre 'autre les deux premiéeres images. Pour plus de solidité, vous pouvez les coller sur
un support intermédiaire. Il y a un repére, il faut faire coincider les deux petites tleches verte et
joune des deux images.

nsuite vous découpez le long des pointillés. Vous allez avoir des pieces, avec par exemple d'un coté
« 2x3 » et de l'autre « 6 » (la réponse). Vérifiez bien que cela coincide. Il y a 36 pieces.

Les plateaux :
Pour consolider les plateaux, vous pouvez également les coller sur un carton léger.
C'est prét, vous pouvez maintenant jouer ! Il y a deux fagons de jouer :

SI ON UTILISE LE PLATEAU AVEC « LES RESULTATS »: SION UTILISE LE PLATEAU AVEC « LES PRODUITS » :

Il faut disposer sur la table les pieces coté « produit » : : On procede comme précédemment, en disposant les
2x3,4x5, etc. : piéces coté « résultat » : 6, 20, 45, etc.

On pioche une piece, onlit & voix haute ce quily a écrit : On doit trouver la bonne place. Par exemple la piece

«2x3»etonlapose asa place sur le plateau. On peut
retourner la piece pour s'aider et trouver la réponse,
mais dans ce cas on la repose dans la pioche.

« 45y irasurlacase « 2 x Sy. Il y a certains nombres qui
peuvent dller sur plusieurs cases. Par exemple « 12 » peut
aller sur « 2 x 6 » ou « 3 x 4 ». On comptera bon, méme si
ce n'est pas la bonne couleur et on s'aidera des couleurs
pour la placer & la bonne place.

On peut jouer a plusieurs : le premier qui trouve la
bonne place marque un point.
















